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ВВЕДЕНИЕ
Домашняя контрольная работа дисциплины «Мультимедиа технологии и компьютерная графика» предназначена для реализации Федерального государственного стандарта высшего образования по направлению 09.03.02 «Информационные системы и технологии» и является единой для всех форм обучения.
Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих компетенций, представленных в таблице.
Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине «Мультимедиа технологии и компьютерная графика», соотнесенных с планируемыми результатами освоения образовательной программы
Таблица 1− Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине
	Код компетенции
	Наименование компетенции
	Вид деятельности и проф. задачи[footnoteRef:1] [1: Описываются задачи по видам деятельности, которые указываются в ФГОС по данному направлению (специальности) в соответствии с разделом IV «Характеристика профессиональной деятельности бакалавра (магистра / специалиста) ».] 

	Планируемые результаты

	ОПК-1

	владение широкой общей подготовкой (базовыми знаниями) для решения практических задач в области информационных систем и технологий
	–
	знать/понимать:
· основные понятия мультимедиа технологии;  
· основные типы и форматы файлов;
· этапы и технологии создания мультимедиа продуктов;
уметь:
· реализовывать статические и динамические процессы с использованием средств мультимедиа технологии

	
	
	
	знать/понимать:
· основные понятия мультимедиа технологии;  
· области применения мультимедиа приложений;
· аппаратные средства мультимедиа технологии;
· основные типы и форматы файлов;
· средства для создания и редактирования элементов мультимедиа.
уметь:
· использовать мультимедиа продукты учебного назначения;
· реализовывать статические и динамические процессы с использованием средств мультимедиа технологии;
– использовать инструментальные программные среды разработчика мультимедиа продуктов

	
	
	
	знать/понимать:
· основные понятия мультимедиа технологии;  
· области применения мультимедиа приложений;
· аппаратные средства мультимедиа технологии;
· основные типы и форматы файлов;
· алгоритмы сжатия информации:
· этапы и технологии создания мультимедиа продуктов;
· средства для создания и редактирования элементов мультимедиа;
· преимущества и недостатки выбора формата представления и средства реализации мультимедиа.
уметь:
· использовать мультимедиа продукты учебного назначения;
· реализовывать статические и динамические процессы с использованием средств мультимедиа технологии;
– использовать инструментальные программные среды разработчика мультимедиа продуктов

	ПК-17
	способность использовать технологии разработки объектов профессиональной деятельности в областях: машиностроение, приборостроение, техника, образование, медицина, административное управление, юриспруденция, бизнес, предпринимательство, коммерция, менеджмент, банковские системы, безопасность информационных систем, управление технологическими процессами, механика, техническая физика, энергетика, ядерная энергетика, силовая электроника, металлургия, строительство, транспорт, железнодорожный транспорт, связь, телекоммуникации, управление инфокоммуникациями, почтовая связь, химическая промышленность, сельское хозяйство, текстильная и легкая промышленность, пищевая промышленность, медицинские и биотехнологии, горное дело, обеспечение безопасности подземных предприятий и производств, геология, нефтегазовая отрасль, геодезия и картография, геоинформационные системы, лесной комплекс, химико-лесной комплекс, экология, сфера сервиса, системы массовой информации, дизайн, медиаиндустрия, а также предприятия различного профиля и все виды деятельности в условиях экономики информационного общества

	Производственно-технологическая деятельность:
– разработка средств реализации информационных технологий (методические, информационные, математические, алгоритмические, технические и программные).

	знать/понимать:
· основные понятия мультимедиа технологии;  
· области применения мультимедиа приложений;
· аппаратные средства мультимедиа технологии
уметь:
· использовать мультимедиа продукты учебного назначения

	
	
	
	знать/понимать:
· основные понятия мультимедиа технологии;  
· области применения мультимедиа приложений;
· аппаратные средства мультимедиа технологии;
· основные типы и форматы файлов;
уметь:
· использовать мультимедиа продукты учебного назначения;
· реализовывать статические и динамические процессы с использованием средств мультимедиа технологии

	
	
	
	знать/понимать:
· основные понятия мультимедиа технологии;  
· области применения мультимедиа приложений;
· аппаратные средства мультимедиа технологии;
· основные типы и форматы файлов;
· алгоритмы сжатия информации:
· этапы и технологии создания мультимедиа продуктов;
· средства для создания и редактирования элементов мультимедиа.
уметь:
· использовать мультимедиа продукты учебного назначения;
· реализовывать статические и динамические процессы с использованием средств мультимедиа технологии;
– использовать инструментальные программные среды разработчика мультимедиа продуктов


 

МЕТОДИЧЕСКИЕ РЕКОМЕНДАЦИИ ПО ВЫПОЛНЕНИЮ КОНТРОЛЬНЫХ ЗАДАНИЙ

Цель контрольной работы – закрепление основных теоретических положений курса «Мультимедиа технологии компьютерная графика».

В качестве задания для контрольной работы можно выбрать любую тематику и согласовать с преподавателем.   

Темы контрольных работ

Задание №1
Реализовать анимацию работа сети одной любой топологии (шина, звезда, кольцо). Например, топология общая шина предполагает использование одного кабеля, к которому подключаются все компьютеры сети. Отправляемое какой-либо рабочей станцией сообщение распространяется на все компьютеры сети. Каждая машина проверяет, кому адресовано сообщение, — если сообщение адресовано ей, то обрабатывает его. Для того, чтобы при работе с общим кабелем компьютеры не мешали друг другу передавать и принимать данные. 
 
[image: Bus topology.PNG]
Задание №2
Реализовать кроссворд. При наведении мышкой на номер вопроса всплывет подсказка с вопросом. При щелчке на номере в соответствующих ячейках подставляются ответы.
[image: C:\Documents and Settings\Admin\Рабочий стол\pomaz.jpg]
По вертикали:
1. Устройство ввода в ЭВМ информации непосредственно с листа.
2. Устройство ввода информации.
3. Набор символов алфавита русского языка.
По горизонтали:
1. Наука о законах, методах и способах накопления, обработки и передачи информации.
2. Программа для подключения внешней памяти.
3. Минимальная единица измерения количества информации.
Правильные ответы для реализации проверки:
По вертикали:  1. Сканер; 2. Клавиатура; 3. Бит.
По горизонтали: 1. Информатика; 2. Драйвер; 3. Кириллица.

Задание №3
На сцене расположена схема компьютера, включающая: монитор, клавиатура, системный блок, принтер, мышь. При нажатии объект появляется его название рядом с объектом, при нажатии на название надпись исчезает. 

Задание №4
Подготовить видео-альбом с изображениями. Под музыку изображения меняют друг друга,  при смене используются разные эффекты и фильтры (тень, рамка, перекрашивание, осветление, затемнение и т.д.). Каждую картинку сопровождают титры с названием. Наложить музыку. После последней картинки музыка прекращается и идут субтитры.

Задание №5
Создать анимированный gif-логотип предприятия (организации), занимающейся продажей копировальной техники.
Задание №6
Создать интерактивный анимированный баннер, страховой компании.
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